
ICTパーク主催「Asahikawa GAMES JAM」で
「 AI作曲（体験型ワークショップ） 」を実施

株式会社ＮＴＴ東日本‐北海道 北海道北支店（支店長：諏訪部 達也、以下「ＮＴＴ東日本‐北海
道」）は、株式会社シーラクンス（代表取締役社長：東海林 拓、以下「シーラクンス」）と共にICT
パーク（運営：大雪カムイミンタラDMO)が主催する「Asahikawa GAMES JAM」において、「AI作曲」
の体験講座を実施します。

株式会社ＮＴＴ東日本‐北海道
北海道北支店
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1.実施概要

ICTパークは、まちなかの賑わい、ICTに関心の高い人材の育成、IT関連企業誘致や最先端技

術の導入などを目的として開設されました。多様なコンテンツを盛り込み、来場者が楽しみ、学び、

作り、教えあい、相互につながり、新たな可能性が生まれるイベントとして、昨年に続き 

「Asahikawa GAMES JAM」を開催します。

この度、NTT東日本‐北海道は、北海道内でデジタルスクールを運営しているシーラクンスと体

験型ワークショップによる「AI作曲」の体験講座を実施します。

AIツールを用いて、いくつかのジャンルの曲を作成しながら生成AIについて深く学び、権利や倫

理問題などのリテラシーを身につける講座を実施します。

2.実施日時

・第1回：2024年2月25日（日） 13時00分～14時30分

・第2回：2024年2月25日（日） 15時00分～16時30分

※第1回、第2回とも同じ内容です

3.場所

スマートイノベーションラボ 北海道 旭川ルーム

（旭川市3条通8丁目842-2  神田館 1F ICTパーク内）

4.参加対象者

小学4年生～6年生

5.実施内容
・生成AIとは、環境設定(アカウント制作）
・ワーク①思いついたもので曲を作ってみよう
・ワーク②明確に命令して曲を作ろう
・プロンプトってなに？
・ワーク③オリジナルの曲を作ろう!!
・自慢の一曲を発表しよう

6.その他
ＮＴＴ東日本‐北海道は、ICTを活用し地域や自治体が抱える諸課題の解決及び地域活性化・
地方創生に貢献してまいります。
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